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Contexte

- Design de tissus a la fois interactif et de haute qualité
- En passant par une hiérarchie de maillage

Progressive Simulation



Défis - Divergence entre les résolutions
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Défis - Artefacts dans les méthodes cascadées




Objectifs

- Obtenir un maillage trés résolu

- Simulation peu résolu informative

- Amélioration progressive et surtout cohérente entre les niveaux de la
hiérarchie
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Hiérarchie

- Prolongation linéaire entre les niveaux
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Incremental Potential
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- Membrane

- Bending

- Collisions

- Friction

- Limitation de déformations
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- Euler implicite



Coarse-level Proxy Energy
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Optimisation

Type Newton :
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Approximation :
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Safe Prolongation
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