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Disclaimer





Go to hell!



Préambule 













Intérêt 

• Transmettre une idée 


• ⚠︎ au « nan.. moi, je fais de la sciensss »
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Support pour l’élaboration de l’idée



Illustrations 



Objectifs

• Support graphique à une idée clef 


• Glossaire graphique pour les notations


• Format « pipeline/workflow » 

⚠︎ si possible local à un paragraphe 







Dessin vectoriel

• Inkscape, Illustrator, 


• powepoint/keynote

⚠︎ cohérence visuelle

⚠︎ fausse 3d 

https://www.cs.cmu.edu/~kmcrane/Projects/Other/IllustratingGeometry.pdf



Illustrations « code-based »
Tikz overlay
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Illustrations « code-based »
Tikz : barycentres, spy



Geogebra et export html

https://perso.liris.cnrs.fr/vincent.nivoliers/documents/vorace_ggb.html


Modélisation 3d

• Basé code (hardcodé, polyscope)


• Blender 

⚠︎ archiver les sources



Montrer les résultats 



Dataviz / analyse 

• Gnuplot


• matplotlib / searborn


• Mathematica / Matlab / Tableau…

⚠︎ archiver les scripts et données pour replicabilité



Contenu 3d

• Basé code (polyscope)


• Blender (stagging) [demo]


• Offline / scripting 

⚠︎ archiver les scripts et données pour replicabilité

tuto: https://www.silviasellan.com/blender_figure.html

https://www.silviasellan.com/blender_figure.html


Scripting

• Blender + Python 


• polyscope


• pyrender 
https://github.com/qnzhou/PyRenderer 

sudo docker run -it --rm -v `pwd`:/data/ qnzhou/pyrender bash -c « . /usr/local/mitsuba/setpath.sh; 
render.py -q -o /data -w  /data/octa.obj"

https://www.silviasellan.com/blender_figure.html

blender --background scene.blend —python template.py

https://github.com/qnzhou/PyRenderer
https://www.silviasellan.com/blender_figure.html


BlenderToolbox

https://github.com/HTDerekLiu/BlenderToolbox

https://github.com/HTDerekLiu/BlenderToolbox


Mosaic

https://github.com/qnzhou/Mosaic



Latex tweaks



Latex tweaks
\begin{overpic} 💪

\setlength{\tabcolsep}{0pt}

\begin{tabular}{ c c c c}

 .....

\end{tabular}



Supplementary material



Web / Comparaison

• https://replicability.graphics


• https://storm-irit.github.io/pcednet-supp/


• https://perso.liris.cnrs.fr/lpaulin/Publications/paulin2020_demo/


• https://github.com/nivoliev/html-compare 


• https://nivoliev.github.io/html-compare/ 

https://replicability.graphics
https://storm-irit.github.io/pcednet-supp/
https://perso.liris.cnrs.fr/lpaulin/Publications/paulin2020_demo/
https://github.com/nivoliev/html-compare
https://nivoliev.github.io/html-compare/




Présentation / restitution 



Présentations 

• Beamer/latex


• Office, keynote, powerpoint…


• HTML (3d, js,…)



Animations 
• 2danimator (https://github.com/nbonneel/2danimator/ )

https://github.com/nbonneel/2danimator/


Animations 
• 2danimator (https://github.com/nbonneel/2danimator/ )

https://github.com/nbonneel/2danimator/


Animations 

• Manim: https://www.manim.community 


• https://www.3blue1brown.com 

https://www.manim.community
https://www.3blue1brown.com




















Wrap-up

Anticipez


Pratiquez


Posez vous la question « quelle est la fonction de mon illustration ? »


Faites-vous aider



