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Du traitement géométrique pour du 
streaming?
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Principe du streaming en traitement géométrique 

utilisateur

Simulation de fracture Temp réel

Visualiser 
les valeurs 
propres du 
laplacien 

Les ressources et la 
bande passante sont 

limitées
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Principe de streaming 

utilisateur

serveur

Calcul sur 
serveur

Critères: + Vitesse (téléchargement, rendu) + compacité
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Que faire! 

1ère possibilité: Le client extrait le maillage!

DC, MC

Learned 
iso-surface 
extraction

Remeshing

Preuve? plus tard!

Neural 
representation

à temps équivalent, leur méthode est plus précise!

Besoin 
d'entrainement

Contient des 
artefacts

Trop long!
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Que faire! 

2ème possibilité: Le serveur extrait le maillage et on compresse

Neural 
representation

Compression

Méthodes de compression de maillage impactent la qualité 
de résultats.
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3ème possibilité: Méthodes Meshless

Que faire! 

CPM ou méthodes Monte Carlo? Pas besoin de trianguler le domaine!

Qu’en est il des méthodes de simulation temps réelle sur GPU?

C’est trop lent!



Méthode
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utilisateur

serveur

● Extraire un maillage haute résolution à partir du 
NDF
○ Implicite → MC
○ Nerf → MC avec l’occupancy!
○ Gaussian splats, nuages de points 

→ Recaler une TSDF dessus
→ Post traiter le nuage de points et 
Delauney 



Méthode
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utilisateur

serveur

● Réduire la résolution



Méthode
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utilisateur

serveur

● Apprendre un champs de déplacement avec un MLP léger

(2 hidden layers de 64 neurones, ReLU)*

*Des ablations sont faites sur ces choix là



Apprendre le displacement field
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   est un opérateur de projection sur la surface 
target (Nerf, une soupe de triangle …)

Assurer que le champs de déplacement 
approxime le neural field 

Les losses sont calculées à partir d'échantillons 
sur la surface coarse



Et alors?
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Extraction de mesh



Et alors?
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Compression de champs scalaires

Apprendre un champs scalaire en jonction avec le displacement field 



Résultats vs compression
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Résultats vs iso-surface extraction
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Résultats si le base mesh n’est pas top
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